
 

REGULAMIN 

X NOCNEGO TURNIEJU PIŁKARSKIEGO O PUCHAR SOŁTYSA I RADNYCH RUDEK 

4–5 lipca 2026 r. 
Organizatorzy: 

• Sołtys i Radni Rudek 

• Gminny Ośrodek Kultury Sportu i Turystyki w Rudkach 

• Burmistrz Miasta i Gminy Nowa Słupia 

• OSP Włochy 

• PRO Sport Rudki 

ROZDZIAŁ I 
POSTANOWIENIA OGÓLNE 

§ 1. 

1. Turniej przeznaczony jest dla sympatyków piłki nożnej. 

2. Celem turnieju jest popularyzacja aktywnego stylu życia, integracja społeczności lokalnej oraz 

propagowanie zasad fair play. 

3. W turnieju mogą uczestniczyć drużyny zgłoszone przez osoby fizyczne, grupy nieformalne, stowarzyszenia, 

instytucje oraz podmioty gospodarcze. 

4. W rozgrywkach mogą uczestniczyć drużyny spoza terenu Gminy Nowa Słupia. 

5. Zgłaszający zobowiązany jest do dostarczenia Organizatorowi prawidłowo wypełnionej listy zawodników 

do dnia 2 lipca 2026 r. 

6. Zgłoszenia należy dostarczyć osobiście do Gminnego Ośrodka Kultury Sportu i Turystyki w Rudkach lub 

przesłać drogą elektroniczną na adres: konkurs@dymarki.pl. 

7. Zgłoszona drużyna musi posiadać nazwę, kapitana, zastępcę kapitana oraz aktualny numer telefonu 

kontaktowego. 

8. Maksymalna liczba drużyn uczestniczących w turnieju wynosi 12. O zakwalifikowaniu drużyny do udziału 

w turnieju decyduje kolejność prawidłowo złożonych zgłoszeń. Po wyczerpaniu limitu zgłoszeń organizator 

zastrzega sobie prawo do odmowy przyjęcia kolejnych drużyn. 

9. Organizator zastrzega sobie możliwość utworzenia listy rezerwowej drużyn w przypadku rezygnacji 

zespołów zakwalifikowanych do turnieju.  

§ 2. 

1. Turniej zostanie rozegrany w dniach 4–5 lipca 2026 r. na boisku Orlik w Rudkach. 

2. Odprawa kapitanów odbędzie się 4 lipca 2026 r. o godz. 19.00. 

3. Losowanie grup i par meczowych odbędzie się o godz. 19.15. 

4. Rozgrywki prowadzone będą zgodnie z aktualnymi Przepisami Gry w Piłkę Nożną PZPN oraz niniejszym 

regulaminem. 

§ 3. 

1. Drużyna występuje w składzie 6-osobowym (5 zawodników w polu oraz bramkarz). 

2. Mecz może zostać rozpoczęty, jeżeli drużyna posiada minimum 5 zawodników. 

3. Drużyna licząca mniej niż 5 zawodników przegrywa mecz walkowerem 0:3. 

4. Maksymalna liczba zawodników zgłoszonych do jednej drużyny wynosi 12 osób. 

5. Zawodnicy zobowiązani są do gry w jednolitych strojach sportowych. 

6. Dopuszcza się grę w obuwiu przeznaczonym do gry na nawierzchniach sztucznych (halówki, turfy, lanki). 

7. Zabrania się gry w obuwiu z metalowymi lub wkręcanymi korkami. 

8. Podczas meczu zawodnicy nie mogą posiadać przedmiotów mogących stwarzać zagrożenie dla innych 

uczestników, w szczególności biżuterii, zegarków i innych twardych elementów. 

9. Strój bramkarza musi wyraźnie odróżniać się od strojów pozostałych zawodników. 

W czasie rozgrywek obowiązują następujące odstępstwa od przepisów gry: 

a) nie obowiązuje przepis o spalonym, 

b) dopuszcza się nieograniczoną liczbę zmian zawodników systemem „hokejowym”, 

c) zmiany odbywają się w wyznaczonej strefie zmian, 

d) odległość zawodników drużyny przeciwnej od piłki przy wykonywaniu stałych fragmentów 

gry wynosi 5 metrów, 
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e) rzut karny wykonywany jest z linii pola karnego.  

10. Zabrania się udziału w rozgrywkach osobom znajdującym się pod wpływem alkoholu, środków odurzających, 

substancji psychotropowych lub innych środków mogących wpływać na zdolność do bezpiecznego uczestnictwa w 

zawodach. 

11. Zawodnik, co do którego zachodzi uzasadnione podejrzenie, że znajduje się pod wpływem alkoholu lub innych 

środków odurzających, może zostać niedopuszczony do meczu lub usunięty z boiska przez sędziego lub 

Organizatora. 

12. Od decyzji o niedopuszczeniu do gry lub usunięciu z boiska z przyczyn określonych w ust. 10–11 nie przysługuje 

odwołanie. 

§ 4. 

1. W turnieju mogą uczestniczyć osoby, które ukończyły 16 rok życia najpóźniej w dniu rozpoczęcia turnieju. 

2. Zawodnik może być zgłoszony wyłącznie do jednej drużyny. 

3. W przypadku zawodników niepełnoletnich wymagana jest pisemna zgoda rodzica lub opiekuna prawnego. 

§ 5. 

1. Kapitan drużyny zobowiązany jest do przekazania Organizatorowi ostatecznej listy zawodników przed 

rozpoczęciem turnieju. 

2. Dopuszcza się maksymalnie trzy zmiany zawodników zgłoszonych na liście, nie później niż do rozpoczęcia 

pierwszego meczu drużyny. 

§ 6. 

1. Zgłoszenie do turnieju jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu. 

2. Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania regulaminu obiektu sportowego Orlik w Rudkach. 

ROZDZIAŁ II 

ZASADY ROZGRYWEK 

§ 1. 

1. System rozgrywek zostanie ustalony po zamknięciu listy zgłoszeń i ogłoszony podczas odprawy kapitanów. 

2. W turnieju prowadzona będzie klasyfikacja drużynowa. 

3. Za zwycięstwo przyznaje się 3 punkty, za remis 1 punkt, za porażkę 0 punktów. 

4. O kolejności miejsc decydują kolejno: 

a) liczba zdobytych punktów, 

b) wynik bezpośredniego meczu, 

c) mała tabela (w przypadku trzech lub więcej drużyn), 

d) różnica bramek, 

e) większa liczba zdobytych bramek, 

f) seria rzutów karnych. 

5. Walkower weryfikowany jest wynikiem 3:0. 

6. Organizator prowadzi klasyfikację: 

a) Króla Strzelców, 

b) Drużyny Fair Play. 

7. W klasyfikacji Fair Play: 

a) żółta kartka – minus 2 punkty, 

b) czerwona kartka – minus 5 punktów. 

8. Czas trwania meczu wynosi 2 × 15 minut. 

9. Organizator zastrzega sobie możliwość skrócenia czasu gry z przyczyn organizacyjnych. 

10. Sędzia może doliczyć czas wyłącznie w przypadku dłuższych przerw wynikających ze względów 

bezpieczeństwa lub zdarzeń losowych. 

ROZDZIAŁ III 
SPRAWY DYSCYPLINARNE 

§ 1. 
1. Za naruszenie przepisów gry oraz niesportowe zachowanie zawodnicy podlegają karom dyscyplinarnym. 

2. Za szczególnie rażące naruszenie zasad fair play Organizator może wykluczyć zawodnika lub drużynę z 

turnieju. 

3. Decyzje sędziego dotyczące przebiegu meczu są ostateczne. 

4. Ustala się następujące kary: 



 

a) żółta kartka – kara czasowa 2 minuty, 

b) druga żółta kartka – kara czasowa 5 minut, 

c) kolejna kara skutkuje wykluczeniem zawodnika do końca meczu. 

5. Zawodnik odbywa nałożoną karę niezależnie od zmian wyniku spotkania. 

6. Za uderzenie zawodnika, sędziego lub innej osoby uczestnik zostaje wykluczony z turnieju. 

7. Za agresywne zachowanie, wtargnięcie na boisko, używanie słów powszechnie uznawanych za obraźliwe 

lub naruszanie porządku Organizator może nałożyć karę dyskwalifikacji od jednego meczu do wykluczenia 

z turnieju. 

8. Od decyzji Organizatora w sprawach dyscyplinarnych można złożyć pisemne odwołanie przed 

zakończeniem turnieju. 

9. Organizator może złagodzić lub uchylić nałożoną karę, jeśli uzna to za uzasadnione. 

10. Stwierdzenie udziału zawodnika w turnieju pod wpływem alkoholu, środków odurzających 

lub substancji psychotropowych skutkuje wykluczeniem zawodnika z dalszego udziału w turnieju, 

a w szczególnie uzasadnionych przypadkach Organizator może podjąć decyzję o dyskwalifikacji 

całej drużyny. 

ROZDZIAŁ IV 
DANE OSOBOWE I WIZERUNEK 

§ 1. 
1. Zgłoszenie do turnieju jest równoznaczne z wyrażeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych 

uczestników w zakresie niezbędnym do organizacji i przeprowadzenia turnieju. 

2. Administratorem danych osobowych jest Gminny Ośrodek Kultury Sportu i Turystyki w Rudkach. 

3. Dane osobowe będą przetwarzane zgodnie z obowiązującymi przepisami o ochronie danych osobowych. 

4. Uczestnicy wyrażają zgodę na nieodpłatne utrwalanie oraz publikację swojego wizerunku w materiałach 

promocyjnych, informacyjnych i dokumentacyjnych związanych z turniejem. 

5. W przypadku osób niepełnoletnich zgody udziela rodzic lub opiekun prawny. 

ROZDZIAŁ V 
POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

§ 1. 
1. Organizator zapewnia bezpieczne warunki przeprowadzenia turnieju zgodnie z obowiązującymi 

przepisami. 

2. Uczestnicy biorą udział w turnieju na własną odpowiedzialność i oświadczają, że stan ich zdrowia pozwala 

na udział w zawodach sportowych. 

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za skutki zdrowotne wynikające z zatajenia przeciwwskazań 

zdrowotnych do udziału w turnieju. 

4. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione na terenie obiektu. 

5. Organizator ma prawo do weryfikacji tożsamości zawodników. 

6. W przypadku naruszenia regulaminu Organizator może: 

a) zweryfikować wynik meczu, 

b) zdyskwalifikować zawodnika, 

c) zdyskwalifikować drużynę. 

7. Rozgrywki prowadzone będą przez sędziów wyznaczonych przez Świętokrzyski Związek Piłki Nożnej. 

8. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzję podejmuje Organizator po konsultacji z 

sędzią głównym turnieju. 

9. Decyzje Organizatora są ostateczne. 

§ 2. 

1. Drużyny zobowiązane są do utrzymania porządku na terenie obiektu sportowego. 

2. Za zajęcie I, II i III miejsca oraz drużyna  Fair Play - otrzymują puchary. 

3. Król Strzelców otrzymuje statuetkę. 

4. Organizator może przyznać dodatkowe wyróżnienia indywidualne. 

 


